Przygody Pana Cegty
Fabuta

Pan Cegta poznat Panig Cegte, zamieszkali w spokojnej wsi i mieli duzo dzieci. Pewnego
dnia pojawit sie przybysz znikad Wielki Demolator i jego jedynym celem byto unicestwienie
rodziny Cegtéw. Stworzyt specjalng maszyne, ktéra poprzenosita dzieci Pana i Pani Cegty
do réznych swiatéw. Teraz Pan Cegta musi wyruszy¢ na ratunek swoim dzieciom.

Przebieg gry

W kazdym poziomie jest co najmniej jedno dziecko do uratowania, poziomy sg wypetnione
przeciwnikami i mogg zawiera¢ zagadki. Na kazdym poziomie réwniez znajdujg sie ztote
monety, ktére Pan Cegta moze zebrac i za nie na kazdym poziomie jest gdzies Pani Cegta,
u ktérej moze wymieni¢ monety na odnowienie zycia, bgdz inne moce.

Swiaty
Wioska Cegtéw - poczgtkowy swiat, przeciwnicy dostepni to tylko Scierpiency
Las - swiat z drzewami, ktodami, przeciwnicy: Scierpiency, pszczoty i weze.
Miasto - przeciwnicy: samochody, policjanci
Pustynia - przeciwnicy: sepy i scierpiency
Tropikalna wyspa: Pan Cegta nie moze ptywac, bo jest cegta, trzeba uwazaé by nie
wpasc do wody. Przeciwnicy: rekin, scierpiency
Jaskinia
Forteca Wielkiego Demolatora

Ostatni poziom to walka z Wielkim Demolatorem

Wioska Cegtéw

Motyw Spokojne, wiejskie krajobrazy z domkami z cegiet (xd)
Przeciwnicy:

Scierpiency - poruszajg sie prosto i strzelajg wolnymi pociskami
Dodatkowe elementy:

Mosty, ktére mogq sie zawali¢ jesli Pan Cegta stanie na nich za dtugo

Pierwsza zagadka z dzwignig otwierajgce przejscie.

Dziecko ukryte w stodole, ktérg mozna otworzy¢ naciskajgc przycisk.



Las

Motyw: Gesty las z drzewami, lianami, ktadkami nad ziemig i klodami do
przeskakiwania.

Mechaniki:
Liany, po ktérych mozna sie hustac.
Wspinanie sie po drzewach, by unikac przeciwnikéw na ziemi.
Przeciwnicy:
Scierpiency: teraz niektdrzy kryjg sie za drzewami i strzelajg z ukrycia.
Pszczoty: Poruszajg sie po sinusoidalnym torze i atakujg zgdtem w powietrzu.
Weze: Petzajg po ziemi
Dodatki:
Przepasci, ktore trzeba przeskoczy¢ uzywajac lian.
Mechanizm dzwigini, ktory podniesie kladke nad rwgcym potokiem.

Dziecko zamkniete w klatce na szczycie drzewa, trzeba aktywowac¢ dzwignie

Miasto

Motyw: Szare budynki, ulice petne aut i przejscia dachami.

Mechaniki:
Ruchome platformy w postaci wind i tramwajow.
Swiatta uliczne — niektére poziomy wymagajg zatrzymania sie, by nie zostaé
"potrgconym".

Przeciwnicy:
Samochody — Przejezdzajg w okreslonych miejscach, trzeba unikac ich toru.
Policjanci — Strzelajg szybciej niz Scierpiency, czasem rzucajg patkg jak
bumerang.

Dodatki:
Zagadki z sekwencjg swiatet (np. trzeba zapali¢ je w odpowiedniej kolejnosci, by
otworzy¢ przejscie).
Dachy budynkow z ukrytymi skarbami.

Dziecko: Uwigzione w billboardzie reklamowym.

Pustynia

Motyw: Rozlegte wydmy, gorgce stonce i wraki maszyn.
Mechaniki:

Ruchome piaski, ktore wciggajg Pana Cegte, jesli za dlugo na nich stoi.

Cien jako schronienie — unikanie nagrzanych obszarow.



Przeciwnicy:
Scierpiency — Teraz niektore pojawiajg sie z ziemi (jak piaskowe zasadzki).
Sepy — Atakujg z géry, krgzgc nad graczem.

Dodatki:
Oazy z wodg jako checkpointy, gdzie mozna odzyskac troche zycia.
Zagadka z dzwignig do uruchomienia starozytnej windy.

Dziecko: Ukryte w ruinach swiatyni, do ktérej prowadzi sekwencja platform.

Tropikalna wyspa

Motyw: Plaze, palmy, a w tle morze. Pan Cegta musi unika¢ wody.
Mechaniki:
Platformy na wodzie, ktére powoli sie zanurzajg.
Wybuchajgce beczki, ktére mogg zniszczyé przeszkody.
Przeciwnicy:
Rekiny — Wyskakujg z wody w okreslonych miejscach.
Scierpiency — Teraz majg "tratwy" i poruszajg sie po wodzie.
Dodatki:
Hustawki linowe nad woda.
Zagadka z przetgcznikami, ktore trzeba aktywowac¢ w odpowiednim momencie.

Dziecko: Uwiezione na platformie dryfujgcej na wodzie.

Jaskinia

Motyw: Mroczne tunele, stalaktyty, podziemne jeziora i $wiatto z pochodni.
Mechaniki:
Spadajgce stalaktyty jako putapki.
Ciemnos$c¢ — trzeba znalez¢ pochodnie, by oswietli¢ droge.
Przeciwnicy:
Scierpiency — Niektére "niewidzialne" do momentu, az Pan Cegta ich o$wietli.
Nietoperze — Poruszajg sie szybko w liniach pionowych.
Dodatki:
Zagadki z przesuwaniem gtazow, by otworzy¢ dalsze korytarze.

Dziecko: Znajduje sie w komnacie za ukrytg sciang.

Forteca Wielkiego Demolatora

Motyw: Mechaniczne wnetrze petne putapek, két zebatych i laserow.
Mechaniki:



Platformy poruszajgce sie po szynach.
Putapki laserowe, ktore trzeba omijac.
Przeciwnicy:
Scierpiency Elitarni — Szybsze i lepiej uzbrojone.
Wiezyczki strzelnicze — Strzelajg w okreslonych momentach.
Dodatki:
Zagadka z aktywacjg dzwigni w odpowiednim czasie, by zatrzymac¢ maszyny.

Dziecko: Ostatnie przed walkg z bossem.

Boss: Wielki Demolator

Arena: Platformy z ruchomymi czesciami maszyn.
Mechanika walki:
Wielki Demolator atakuje rakietami i laserami.

Gracz musi uruchamia¢ dzwignie, by zada¢ mu obrazenia przez spadajgce gtazy
lub eksplozje.

Atakowanie w trzech fazach, z kazdg fazg boss staje sie szybszy.

Walka

Poczatkowa Walka (bez ulepszen)

Skok na gtowe przeciwnika:
Zadaje obrazenie przeciwnikom (eliminujgc ich lub ogtuszajgc na kilka sekund).
Wymaga precyzji, poniewaz tylko skok od gory jest skuteczny.

Ograniczenia:

Nie dziata na niektorych przeciwnikéw (np. tych z kolcami, latajgcych lub
opancerzonych).

W sytuacjach, gdzie przeciwnicy sg poza zasiegiem, gracz bedzie musiat polegac¢
na omijaniu ich.

Rozwoéj Walki poprzez Ulepszenia

Za monety zdobywane na poziomach Pan Cegta moze kupowaé¢ nowe moce i umiejetnosci
ofensywne, ktére stopniowo rozszerzajg wachlarz jego atakow:

Ulepszenie Efekt Balans

Ceglana Sita Umozliwia rzut zwyklg cegta na Cegta zadaje mate obrazenia,
bliski dystans. tanie ulepszenie.



Ulepszenie

Ognista Cegta

Lodowa Cegta

Wybuchowa
Cegla

Atak z gory
(Ceglana Stopa)

Podwaéjny Skok
+ Cegta

Efekt

Cegly zadajg dodatkowe
obrazenia ptomieniami.

Zamraza przeciwnikow na kilka
sekund, unieruchamiajgc ich.

Cegta-bomba wybucha i zadaje
obrazenia obszarowe (niszczy
przeszkody).

Uderzenie z gory tworzy fale
uderzeniowa, ktéra ogtusza
przeciwnikéw.

Podwajny skok potgczony z
mozliwoscig rzutu cegtg w
powietrzu.

Walka a Zagadki

Niektére moce mogg miec zastosowanie w zagadkach:

Wybuchowa Cegta niszczy sciany lub podtogi.

Balans

Drozsze ulepszenie, ale
skuteczne na wielu wrogow.

Wprowadza dodatkowg
taktyke, np. uzycie
przeciwnikdéw jako platform.

Mocna, ale limitowana liczbg
uzy¢ na poziom.

Pozwala walczy¢ z grupami
wrogow.

Umozliwia atakowanie
latajgcych przeciwnikéw.

Lodowa Cegta zamraza wodospady lub tworzy lodowe platformy.

Ceglana Sita moze aktywowac przetgczniki na odlegtosé.

Moce i inne takie

Regeneracja Zycia

Opis: Odnawia czesciowo lub catkowicie pasek zycia Pana Cegty.

Poziomy ulepszenia:

Mata regeneracja (1 serce) — Tania

Srednia regeneracja (3 serca) — Srednia cena

Petna regeneracja — Droga

Ceglana Zbroja

Opis: Dodaje dodatkowe ,serce” do paska zycia Pana Cegty.

Poziomy ulepszenia:

Poziom 1: +1 serce (tania, ale jednorazowa).

Poziom 2: +2 serca (trwata zbroja).



Podwojny Skok

Opis: Umozliwia wykonanie podwojnego skoku w powietrzu, dzieki czemu fatwiej omija
sie przeszkody i przepasci.
Cena: Srednia.

Ceglana Sila

Opis: Pozwala Panu Cegle rzucaé cegtami w przeciwnikéw, zadajgc im obrazenia.
Poziomy ulepszenia:
Poziom 1: Rzut cegtg na bliski dystans.
Poziom 2: Wiekszy zasieg i mozliwos¢ trafienia wiecej niz jednego przeciwnika.
Poziom 3: Rzucane cegty mogg sie ,,0dbi¢” od scian i uderzy¢ w wiecej
przeciwnikow.

Ceglana Stopa

Opis: Pozwala Panu Cegle wykonywac atak z gory (skok + uderzenie o ziemie), ktory
ogtusza przeciwnikow w poblizu i niszczy niektore przeszkody (np. stabe podtogi).
Efekt: Tworzy matg fale uderzeniowa.

Cena: Srednia.

Magnetyczna Moc (Ceglasty Magnes)

Opis: Ztote monety automatycznie ,przyciggajg sie” do Pana Cegty z wiekszej
odlegtosci.

Efekt: Utatwia zbieranie monet, zwtaszcza w trudnych poziomach.
Cena: Srednia.

Ognista Cegla

Opis: Zamiast zwyktych cegiet, Pan Cegta rzuca ptonagcymi cegtami, ktére mogg
podpala¢ przeciwnikow lub niszczyé przeszkody.
Efekty:
Zadawanie dodatkowych obrazeh przez ptomienie.
Mozliwos¢ spalenia przeszkdd z drewna.
Cena: Wysoka.



Tarcza Ceglana

Opis: Tworzy tymczasowg tarcze ochronng, ktéra pochtania 1-2 ataki przeciwnikow.
Cena:
Jednorazowa tarcza — tania.

Wzmocniona tarcza (na dtuzej) — Srednia cena.

Wzrok Rentgenowski

Opis: Pokazuje ukryte przejscia, monety i putapki na poziomie przez krétki czas.
Mechanika: Gracz widzi przez Sciany ,tajne” korytarze i skarby.
Cena: Wysoka.

Lodowa Cegta

Opis: Pan Cegta moze rzucac¢ lodowymi cegtami, ktdre zamrazajg przeciwnikow na
kilka sekund.

Efekt: Zamrozeni przeciwnicy sg unieruchomieni i mozna ich uzy¢ jako platformy.
Cena: Wysoka.

Wybuchowa Cegta

Opis: Umozliwia rzucanie cegiet-bomb, ktére wybuchajg po uderzeniu w przeciwnika
lub przeszkode.

Efekt:
Zadaje obrazenia przeciwnikom w obszarze.
Niszczy niektore elementy otoczenia.

Cena: Wysoka.

Ekonomia

Klasyfikacja Monety

Zwykta Ztota Moneta (7 punkt) — podstawowe monety znajdowane na poziomach.

Duza Moneta (5 punktow) — rzadziej wystepujgca, ukryta w trudno dostepnych
miejscach.

Skarb/Diament (50-100 punktéw) — znajdowany raz na poziom, dziata jako ,duzy
bonus”.



Ulepszenia i Koszt Monet

Ulepszenie Koszt Uwagi

Regeneracja Zycia 10-20 W zaleznosci od poziomu zycia.
Ceglana Sita (rzut cegta) 50 Podstawowa ofensywna zdolnos¢.
Ognista Cegta 150 Silna bron ofensywna.
Wzmocniona Ceglana Stopa 100 Atak obszarowy z gory.
Magnetyczna Moc 70 Utatwia zbieranie monet.
Wybuchowa Cegta 180 Drozsza, ale potezna.

Zbroja Ceglana (+1 zycie) 120 Dodaje trwaty punkt zycia.
Podwojny Skok 80 Ulepszenie mobilnosci.

Wzrok Rentegnowski 200

Koszt wszystkich ulepszen: 950 monet

Przykiad Balansu na Poziomie
Wioska Cegtéw (fatwy poziom, poczgtkowy):

Zwykte Monety: 50 sztuk.
Duze Monety: 2 sztuki (10 monet razem).
Skarb: Jeden ukryty w stodole za prostg zagadkg (50 monet).

Razem: 110 monet na poziom.
Las (Srednio trudny poziom):

Zwykte Monety: 70 sztuk.

Duze Monety: 4 sztuki (20 monet razem).

Skarb: Ukryty na gérze drzewa, wymaga podwojnego skoku lub uzycia lian (50 monet).
Razem: 140 monet na poziom.

Forteca Wielkiego Demolatora (frudny poziom):

Zwykte Monety: 80 sztuk.
Duze Monety: 5 sztuk (25 monet razem).
Skarb: Strzezony przez mini-bossa, wymaga aktywacji kilku dzwigni (100 monet).

Razem: 205 monet na poziom.

Poziomy i ich ilo§¢ monet



Swiat Poziom trudnosci llosé monet

Wioska Cegtéw tatwy 110
Las tatwy 110
Miasto Sredni 140
Pustynia Sredni 140
Tropikalna wyspa Sredni 140
Jaskinia trudny 205
Forteca Wielkiego Demolatora trudny 205

W sumie: 1050 monet

Pomysty na Skarby

Las: ,Szmaragdowa Kora” — zielony klejnot.

Pustynia: ,Ztoty Skarabeusz” — zdobiony amulet.
Wyspa Tropikalna: ,Perta Wulkanu” — Swiecgca perta.
Jaskinia: ,Krysztat Ciemnosci” — fioletowy krysztat.

Dodatkowe Mechaniki Ekonomii

Nagroda za 100% monet na poziomie: Dodatkowg premia, jesli gracz zbierze
wszystkie monety na poziomie (np. 10 bonusowych monet lub mate ulepszenie).

Kara za smier¢: Utrata kilku monet po zginieciu. Dzigki temu gracz czuje, ze
~fyzykuje”.

Rozmieszczenie Monet na Poziomach
Przyktad ogodlnej struktury monet na poziomie (Sredniej dtugosci):

Zwykte Monety: ~50-70 monet.

Rozmieszczone na gtéwnych sciezkach oraz dodatkowych platformach.

Czes¢ z nich pojawia sie po zniszczeniu przeciwnikéw lub przeszkdd (np. skrzyn).
Duze Monety: 3-5 sztuk.

Ukryte w trudno dostepnych miejscach (np. na gérnych platformach, za
zagadkami).

Czasami nagroda za rozwigzanie prostej zagadki (np. aktywowanie przetgcznika).
Skarb: 1 na poziom.
Jest duzym bonusem (50-100 monet), ale jego zdobycie wymaga:
Rozwigzania skomplikowanej zagadki.



Pokonania trudniejszych przeciwnikow.

Wystuchania wskazéwki (np. u Pani Cegty).



